BD2. 6-1: limparfait ou le passé compose?

Pour célébrer la naissance de sa fille, le roi du Royaume Heureux A DECIDE de
donner un banquet, et il A INVITE tous les gens importants et toutes les fees
sauf une. II N'A PAS ENVOYE de faire-part a la Fée Carabosse, qui ETAIT tres,
trés méchante.

CLEF

Pendant que les fees ALLAIENT a la Princesse et qu'elles lui DONNAIENT des
cadeaux magiques, la Fée Carabosse EST ARRIVEE. La fée méchante A
PRONONCE, "J'ai un cadeau pour la Princesse! Si elle se pique au doigt avec un
fuseau, elle mourra!” Heureusement, il y AVAIT toujours une fée avec un cadeau a
donner.

"Je change le malefice: si elle se pique au doigt, elle ne mourra pas. Elle
s'endormira profondément. Seul le baiser d’un vrai amour I'€veillera.”

Le roi A ORDONNE que tous les fuseaux soient détruits, donc il SEMBLATIT que la
Princesse soit sans danger. Mais, un jour, en errant dans le chdteau, elle A
DECOUVERT une vieille femme qui FILATT avec un fuseau. Parce qu'elle n'avait
jamais vu un fuseau, elle A DEMANDE 4 le voir,

Quand elle A PRIS le fuseau, la pointe lui A PIQUé au doigt. Immédiatement, elle
EST TOMBEE par terre et la Fée Carabosse A VOLE de la fenétre en riant.
Personne ne POUVAIT éveiller la Princesse.

Alors, la bonne fée A JETE un sort sur tout le chateau, et tout le monde S'EST
ENDORMI. Tout le palais A DORMI pendant 100 ans, et une grande forét A
ENTOURE le palais.

Un jour, un beau prince PASSAELT / EST PASSE par le chdteau et en A
REMARQUé les tours. Il A DIT, "Tiens! Je vais l'explorer.” Il A TIRE son épée
et il A COUPE les arbres. Quand il EST ENTRE dans le chateau, il A VU que tout
le monde DORMALT. II A TROUVE la princesse, et ...
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